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1. Co nowego w wersji 0.53

Zmiany w wersji 0.53:
® Dodano tolerancje wymiaréw: +0,1, £0,2, +0,2 / -0,1, wymiary graniczne, wymiar pomocniczy i
teoretyczny.
® Tolerancje wymiaru ustawisz w menu PPM na wymiarze albo we Whasciwosciach (dowolne wartosci).
® Dodano ustawienie ,Wysokos¢ odchytek” w stylu wymiarowania (domysinie 0,7 wysokosci tekstu).
® Tolerancje zapisujg sie do DXF jako prawdziwe tolerancje wymiaru, edytowalne w innym CAD-zie.
® Tolerancje z plikéw DXF z innego programu sg odczytywane jako tolerancje wymiaréw w CutDraft.

® Kazda zmiana tolerangji cofa sie jednym Ctrl+Z.

1.1. Wczesniejsze wersje

Wersja 0.52 - listopad 2026
® Odsuniecie (offset) radzi sobie z ciasnymi miejscami: petle i tuki mnigjsze niz odsuniecie sg przycinane.
® Po odsunieciu w przewezeniu kontur moze zostac¢ podzielony na kilka osobnych czesci.
® Komunikat po odsunieciu informuje, gdy ciasne miejsca zostaty przyciete.

® \W nastepnej wersji beda wprowadzane tolerancje.

Wersja 0.51 - listopad 2026
® \Wymiar tancuchowy i od bazy mozna zacza¢ od dowolnego punktu, bez wczesniejszego wymiaru.
® Po pierwszych dwdch punktach i potozeniu linii wymiarowej kolejne wymiary dodaja sie jeden za
drugim.
® Klawisz N w wymiarze tancuchowym i od bazy zaczyna nowy start od punktu.
® Klawisz W pozwala kontynuowac wymiar od istniejagcego wymiaru liniowego lub wyréwnanego.

® Podpowiedzi i pomoc dla wymiaréw fancuchowych i od bazy zostaty przepisane zgodnie z nowym

dziataniem.
Wersja 0.50 - listopad 2026
® Przesuwanie i zoom w duzych rysunkach sa ptynniejsze.
® Podczas ruchu widoku ciezki rysunek pokazuje sie od razu, a petna jakos¢ wraca po chwili.
® Rysunek nie jest przerysowywany przy kazdym ruchu myszy, np. podswietleniu obiektu.

® Linie na ekranie sg cienkie i rowne niezaleznie od przyblizenia; PDF i wydruk bez zmian.

Wersja 0.49 - listopad 2026

® Dodano przycisk ,Znaki v" w oknie tekstu: strzatki, oznaczenia i znaki techniczne wstawiane w miejscu

kursora.
® Znaki spoza wybranej czcionki wyswietlaja sie poprawnie dzieki czcionce zastepcze;.
® Poprawiono wczytywanie PDF z drukarek wirtualnych: tuki i okregi sa odtwarzane zamiast kresek.

® Przy wczytaniu PDF z drukarki pojawia sie ostrzezenie o liczbie odbudowanych tukéw i okregdw.
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2. Pierwsze kroki

CutDraft to program CAD 2D do projektowania detali pod laser i CNC. Rysujesz od zera — blachy, kotnierze,
wsporniki, ptaskowniki z otworami, fasolkami i zaokragleniami — wymiarujesz je i zapisujesz gotowy plik DXF
do ciecia oraz rysunek warsztatowy w PDF albo na papierze. Narzedzia i skroty dziatajg w standardzie CAD,

wiec kto rysowat w CAD-zie, od razu sie odnajdzie.

Tak samo dobrze pracuje na cudzych plikach: otwiera DXF, PDF, SVG, PLT i programy G-code, pozwala je
poprawi¢ (potaczy¢ przerwy, usuna¢ duplikaty, zmieni¢ wymiar detalu bez ruszania otworow), sam znajduje

detale w ztozeniu, liczy pole, dtugosc ciecia i mase.

2.1. Instalacja
1. Rozpakuj pobrany plik ZIP do wybranego folderu (np. C:\CutDraft albo na pulpit).
2. Uruchom cCutbDraft.exe .Program nie wymaga instalacji ani uprawnien administratora.

3. Przy pierwszym uruchomieniu Windows moze pokazaé okno ,System Windows ochronit ten komputer”.
Kliknij Wiecej informacji, potem Uruchom mimo to — to normalne dla nowych programéw spoza

Sklepu Microsoft.

Ustawienia, ostatnie pliki, autozapis i plik btedow program trzyma w folderze %APPDATA%
\ToolBit\DXF2Drawing . Folder programu mozna przenies¢ albo podmieni¢ na nowsza wersje — nic nie
zginie.

2.2. Wersja probna i licencgja

Po pierwszym uruchomieniu dziata wersja prébna na 30 dni — wszystkie funkcje, bez znaku wodnego. Na

pasku stanu (prawy dolny rég) wida¢ przycisk z liczba pozostatych dni.

Po 30 dniach rysunki dalej mozna otwiera¢, oglada¢, mierzy¢ i edytowac na ekranie, ale zapis, eksport, PDF,
drukowanie i dodawanie do biblioteki sg zablokowane. Rysunki, nad ktérymi pracujesz, zostajg w autozapisie

— po aktywacji zapiszesz je normalnie.
Aktywacja licencji:

1. Kup licencje na stronie toolbit.pl/cutdraft (menu Pomoc — Kup licencje). Klucz przyjdzie e-

mailem.
2. W programie wybierz Pomoc — Aktywuj licencje... (albo kliknij przycisk licencji na pasku stanu).

3. Wklej klucz i kliknij Aktywuj. Potrzebny jest internet — tylko przy aktywacji.

Jeden klucz = jeden komputer. Przy zmianie komputera napisz na kontakt@toolbit.pl — zwolnimy klucz.

2.3. Pierwszy projekt od zera

Przyktad: blacha 400 x 200 mm z zaokraglonymi naroznikami R10 i czterema otworami @12 w narozach (20

mm od krawedzi), gotowa do ciecia.
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1. Ctrl+N — nowy rysunek.

2. Obrys: wpisz PR i Enter, potem R10 i Enter (naroza zaokraglone R10). Wpisz 0,0 i Enter
(pierwszy naroznik w punkcie 0,0), potem 460 , Tab , 200 , Enter .Blacha gotowa — jeden

zamkniety kontur.
3. Pierwszy otwor: wpisz 0 i Enter, sSrodek 20,20 i Enter, srednica D12 i Enter.

4. Pozostate otwory: kliknij otwér, wpisz SZ i Enter. Na pasku u gory: Prostokatny, Kolumny 2 , Rzedy
2 ,Rozstaw X 360 ,Y 160 — podglad pokazuje kopie od razu. Enter — gotowe.

5. Wymiary: Ctrl+A (zaznacz wszystko), potem Detale — Wymiaruj automatycznie — gabaryt,
rozstaw otworow, @12 i R10 stawiaja sie same.

6. Zapis: Ctrl+S — wybierz folder i nazwe, format DXF. Do programu laserowego zapisz tez kopie z

opcja Tylko kontury (bez wymiaréw).
7. Rysunek warsztatowy: Ctrl+P — format, skala, Zapisz PDF... albo Drukui....

Pomylite$ sie? Ctrl+z cofa kazdy krok. Zmiana zdania co do wymiaru blachy: kliknij kontur i na pasku
zaznaczenia wpisz nowy rozmiar — otwory zostang w tej samej odlegtosci od krawedzi (rozdziat ,Edycja”).

2.4. Praca na gotowym pliku DXF

1. Ctrl+0 — otwdrz plik DXF, PDF, SVG, PLT albo program G-code (albo przeciagnij plik na okno

programu).
2. Kétko myszy powieksza, srodkowy przycisk (trzymany) przesuwa widok, Home pokazuje caty rysunek.
3. Ctrl+D — program wykrywa detale; lista detali pojawia sie w panelu bocznym.

4. Poprawki: dorysuj, przesun, zmien otwory — wszystkie narzedzia rysowania i edycji dziatajg tak samo
jak przy nowym rysunku.
5. Detale — Wymiaruj automatycznie, Ctrl+P — PDF albo wydruk, Ctrl+S — zapis DXF.
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3. Okno programu
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Okno CutDraft z otwartym plikiem DXF
® Menu u géry — wszystkie polecenia: Plik, Edycja, Rysuj, Zmien, Wymiary, Detale, Widok, Pomoc.

® Pasek Rysuj (lewa krawedz) — linia, polilinia, prostokat, okrag, tuk, fasolka, tekst i inne. Trojkacik w
rogu ikony albo prawy przycisk myszy na ikonie pokazuje odmiany narzedzia (np. okrag z 2 albo 3

punktéw).
® Pasek Zmien (druga kolumna po lewej) — przesun, kopiuj, obrd¢, lustro, utnij, zaokraglij...
® Paski u gory — Plik, Wymiary, Detale.
® Zaktadki rysunkow — kazdy otwarty plik w osobnej zaktadce, Ctrl+N albo ,+" — nowy rysunek.
® Panel boczny ( Ctrl+l ) — zaktadki Wtasciwosci, Warstwy, Detale, Biblioteka, Kalkulator.
® Pasek polecen na dole — tu wpisujesz skréty polecen i liczby (opis w rozdziale ,Pasek polecen”).

® Pasek podpowiedzi nad paskiem polecen — mowi, co program teraz chce: ,Wskaz pierwszy punkt”,

,Podaj promien”...

® Pasek stanu — wspodtrzedne kursora, przetaczniki OBIEKT F3 , ORTO F8 , BIEGUN F10 , skala
rysunku, wersja zapisu DXF, licencja i <O (zgtos btad).

Kazdy pasek narzedzi mozna przeciggnac za uchwyt na dowolng krawedz okna. Widok — Paski narzedzi —

pokaz / ukryj pasek, zablokuj potozenie, przywré¢ uktad domysiny.

Panel boczny moze sie chowa¢ sam: Widok — Panel boczny — ustawienia..., odznacz ,Zablokuj panel”.
Przy krawedzi zostaje waski pasek ikon, najechanie mysza wysuwa panel nad rysunek.
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4. Pliki

4.1. Otwieranie

Ctrl+0 otwiera okno plikdbw z miniaturami. Po lewej: Ostatnie, Przypiete, dyski i foldery. Plik mozesz tez

przeciagnac z Eksploratora na okno programu.
Program otwiera:

® DXF — wszystkie wersje (R12 ... 2018), takze DXF binarny; polskie znaki, warstwy, kolory (rowniez RGB) i
typy linii.

® PDF (rysunek od klienta, wydruk z CAD-a do PDF, pliki .ai z Illustratora) — linie, tuki i okregi z rysunku.
tuki i okregi wychodzg doktadne, inne krzywe jako tamana co 0,01 mm. Kolorowe linie trafiaja na
warstwy ,KOLOR ...", czarne na warstwe 0. Teksty i obrazy z PDF sg pomijane — wymiary i opisy trzeba
dopisac. Kilka stron — utozone obok siebie. PDF nie zapisuje skali: rysunek wydrukowany do PDF w
skali 1:1 ma prawdziwe wymiary. Rysunek w innej skali: Ctrl+A , SK (Skala), wskaz punkt bazowy i
wpisz prawdziwa/zmierzona dtugos$¢, np. 500/125 . Ramke i tabelke arkusza zaznacz i usun
( Delete ). PDF ze skanem (sam obraz) — zapisz strone jako obraz i otw6rz go jako podktad.

® SVG (Inkscape, LightBurn, Illustrator) — wymiary w milimetrach z pliku, tuki i okregi doktadne.

® PLT / HPGL (plotery tnace, CoreIDRAW) — kazde piéro na osobnej warstwie.

® G-code (.n¢, .gcode, .tap, .cnc, .ngc, .iso — plazma, laser, frezarka) — do podgladu i odzyskania
geometrii z gotowego programu. Tor ciecia trafia na warstwe CIECIE (tuki doktadne, otwory jako
okregi), przejazdy GO na warstwe PRZEJAZDY — domyslnie ukryta (wtaczysz okiem w panelu Warstwy).
Laser wi. / wyt.: M3, M4, M7 / M5, M8; program bez tych koddw (frezarka) — kazdy ruch roboczy to
ciecie. Obstugiwane G90 / G91, tuki przez I/J (przyrostowe albo bezwzgledne G90.1) i przez R, cale

(G20) przeliczane na mm.

® Obrazy (PNG, JPG, BMP, TIF, GIF, WEBP) — jako obraz podktadowy do obrysowania (rozdziat
.Biblioteka i obraz podktadowy”).

4.2. Zapis
® Ctrl+S — zapis. Gdy rysunek byt otwarty z pliku DXF, program pyta ,Nadpisa¢ plik?” — Nadpisz
(Enter), Zapisz jako... albo Anuluj. Kolejne Ctrl+S w tej zaktadce zapisuja juz bez pytania.

® Ctrl+Shift+S — Zapisz jako: DXF w wersji R12 /2000 / 2004 / 2007 / 2010 / 2013 / 2018, PLT /
HPGL, SVG w skali 1:1 (mm), PNG z wybranga rozdzielczoscia.

® PLT / HPGL (ploter tnacy) — 40 jednostek = 1 mm, tuki i okregi doktadne, kazda warstwa to osobne
pidro (warstwy ,PIORO n” z otwartego PLT zachowuja numer). Do pliku idzie tylko geometria do ciecia

— bez wymiaréw, opisoéw i osi; ukryte warstwy sg pomijane.
® Tylko kontury (w oknie Zapisz jako) — kopia do ciecia: bez wymiardw, opisdw, osi i obrazow.

® ctrl+E (Plik — Eksport zaznaczenia do DXF...) — zapis zaznaczonego detalu do osobnego pliku

DXF (z przeniesieniem do punktu 0,0 i czystym konturem).

Przy pierwszym zapisie pliku poprzednia wersja zostaje obok jako nazwa.bak (to zwykty DXF — zmien
rozszerzenie na .dxf, zeby go otworzyc). Wytaczenie: Plik — Kopia bezpieczenstwa — Kopia .bak przy
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zapisie.

4.3. Autozapis i przywracanie po awarii

Co 5 minut program robi kopie zmienionych rysunkdw (czas zmienisz w Plik — Kopia bezpieczeistwa). Gdy
program zamknie sie nieprawidtowo — zanik pradu, awaria, zamkniecie z Menedzera zadah — przy

nastepnym uruchomieniu pojawi sie okno Przywracanie rysunkéw:

® Przywré6¢ zaznaczone — kazdy rysunek otwiera sie w nowej zaktadce jako niezapisany; Ctrl+S
zapyta o nadpisanie.

® Usun — kopie zostang skasowane.

® Pézniej — kopie zostajg; wrocisz do nich przez Plik — Kopia bezpieczefistwa — Przywré¢ rysunki z
autozapisu....

4.4. Zaktadki

® Ctrl+N — nowy, pusty rysunek. Ctrl+Tab / Ctrl+Shift+Tab — nastepny / poprzedni.
® Ctrl+W , krzyzyk albo Srodkowy przycisk myszy na zaktadce — zamknij (program pyta o zapis zmian).

® Prawy przycisk na zaktadce — Zamknij pozostate, Kopiuj sciezke, Pokaz w folderze.
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5. Widok i zaznaczanie

5.1. Widok

® Kétko myszy — powieksza i pomniejsza w miejscu kursora.

e Srodkowy przycisk (trzymany) — przesuwa rysunek. Dwuklik $rodkowym — caty rysunek na ekranie

(to samo Home i Ctrl+0 ).

® Widok — Pokaz punkt 0,0 — krzyzyk osi X/Y w poczatku uktadu (tylko na ekranie, nie trafia do pliku).

5.2. Zaznaczanie — tak jak w Windows

® Klik w obiekt — zaznacza tylko ten obiekt (poprzednie zaznaczenie znika).
® Klik w puste miejsce albo Esc — odznacza wszystko.

® shift + klik — dodaje obiekt do zaznaczenia. Ctrl + klik — odznacza jeden obiekt (albo

zaznacza, gdy nie byt zaznaczony).
® Okno w prawo — — zaznacza obiekty, ktore w catosci mieszcza sie w ramce.
® Okno w lewo — — zaznacza wszystko, czego ramka dotknie.
® Okno z shift dodaje do zaznaczenia, z Ctrl — odejmuje.

® Ctrl+A — zaznacza wszystko.

5.3. Zaznacz identyczne

Kliknij jeden otwor (np. @10) i wybierz Detale — Zaznacz identyczne (albo prawy przycisk myszy — Zaznacz
identyczne, albo wpisz ZI ). Program zaznaczy wszystkie okregi @10 na rysunku, bez wzgledu na potozenie.

Na pasku podpowiedzi zobaczysz np. ,Zaznaczono 6 x okrag @10".

Pik  Edyga  Rysj  Zmieni  Wymiary Detale  Widok  Pomoc
B & B & B HE HSMMORA ZA4|l RFEOR OF G
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95 Roziéz detale z wymiarami
[ Nowy detal 2 zaznaczenia
Zaznaczono 4 x okrag 96.4 Polecenie PL M, CO . £ usuf pozyde z sty
[occcr i ST wccon o | Sz e | o ey R L P [N e | o OO o OO e ——————

Zaznacz identyczne — wszystkie otwory tej samej Srednicy jednym kliknieciem

® Kilka wzordéw naraz: zaznacz @5 | @8 — dostaniesz wszystkie @5 i wszystkie @8.
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® fuk — ten sam promien i kat, linia — ta sama dtugos¢, fasolka i kontur — ten sam ksztatt (takze

obrdcony), tekst — ta sama tresc.

® Zaznaczony caty wykryty detal — wszystkie jego kopie.

Teraz mozesz od razu zmieni¢ wszystkie otwory naraz: na pasku zaznaczenia w polu ,Srednica @" wpisz
np. 12 i Enter.
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6. Rysowanie

6.1. Jak dziata kazde polecenie
1. Wybierz narzedzie: ikona na pasku Rysuj, menu Rysuj albo skrot w pasku polecen (np. L i Enter —
linia).
2. Pasek podpowiedzi moéwi, co wskazac. Klikaj punkty mysza albo wpisuj wspétrzedne i liczby.
3. Enter albo prawy przycisk myszy — koniec, Esc — przerwij. Ctrl+Z cofa kazdy krok.

Pod menu pojawia sie pasek opcji narzedzia (np. dla prostokata: Narozniki / Od srodka / 3 punkty, promien

narozy, faza, kat) — klikasz przycisk albo wpisujesz litere opgji.

6.2. Wpisywanie punktow i liczb

® 100,50 albo 100;50 — punkt o wspdtrzednych X=100, Y=50 (Srednik, gdy chcesz przecinek
dziesietny: 12,5;40 ).
® ©20,0 — punkt20 mm w prawo od poprzedniego. @100<30 — 100 mm pod katem 30°.

® Sama liczba — odlegtos$¢ w strone, w ktorg pokazuje kursor. Linia: kliknij poczatek, ustaw kursor w

prawo, wpisz 400 i Enter.

® -1242/3 — wartosc z kalkulatora (tu 414).

6.3. Wymiary przy figurze (F12)

Po pierwszym punkcie przy rysowanej figurze wida¢ pola: prostokat — szerokosc¢ i wysokos$¢, okrag —
srednica, linia — dtugosc i kat. Po prostu pisz liczbe: trafia do pierwszego pola. Tab — nastepne pole

(wpisana wartos¢ zostaje zablokowana — ktédka), Enter — gotowe.

Przyktad — blacha 400 x 200: PR Enter, klik w lewy dolny naroznik, wpisz 4606 , Tab , 200 , Enter .

6.4. Pomoc przy wskazywaniu punktow

® OBIEKT F3 — kursor przyciaga sie do koncéw, srodkow, centrow okregow, przecie¢, punktow

prostopadtych i stycznych.
® ORTO F8 — rysowanie tylko poziomo i pionowo.
® BIEGUN F10 — linia ,tapie” kierunki co 45°.

e Sledzenie F11 — zatrzymaj kursor chwile na narozniku albo $rodku otworu (pojawi sie niebieski ,+")
i odjedZ w poziomie albo pionie: linia przerywana trzyma ten sam poziom / pion. Dwa punkty ,+" —

kursor tapie przeciecie ich linii.

6.5. Narzedzia rysowania
® | linia- PL polilinia (wtrakcie A —tuk, L —linia, Z — zamknij, U — cofnij punkt).

® PR prostokati KW kwadrat— R5 zaokraglone naroza, F2 faza, S od srodka, 3P obrdocony,
K30 obrdét o 30°.

® 0 okrag (liczba = promien, D20 = $rednica20)- 02 / 03 przez2 /3 punkty- 02D przez2
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punkty o podanej srednicy - OST styczny do dwdch obiektow.
® A t{ukz3 punktdw - AS Srodek-poczatek-koniec- tR poczatek-koniec-promien - EL elipsa.
® WB wielobok- GW gwiazda.

® FS fasolka (otwor podtuzny): po pierwszym punkcie wpisz np. 30x10 — diugosc catkowita x

szerokos¢. Ft fasolka tukowa (regulacja katowa).

® PI pierscien / podktadka: 40/13 — @ zewnetrzna i wewnetrzna, klikaj Srodki. W@ — seria
jednakowych otwordw.

® STY styczna — z punktu do okregu, miedzy dwoma okregami; opcja T z dwodch okregow robi od

razu zamkniety kontur ucha / tacznika.
® 00 oS otworu (krzyz osiowy) - 0SL 0$ miedzy dwiema liniami - PT punkt.

® T tekst- TL tekstlaserowy (rozdziat ,Wymiary, opisy i tekst”).

Warstwe dla nowych obiektow wybierasz na pasku opcji albo dwuklikiem w zaktadce Warstwy. Kolor i typ
linii — na pasku stanu.

6.6. Kreskowanie i wypetnienie
KR (standard CAD: H , menu Rysuj — Kreskowanie / wypelnienie) — przekroj, oznaczenie materiatu albo
zamalowany obszar na rysunku warsztatowym.
1. Wybierz wzér na pasku opcji: Pelne wypelnienie, Ukosne 45° (ANSI31), Kratka (NET) i inne. Nazwe
innego wzoru standardu CAD mozesz wpisa¢ w pasku polecen, np. ANSI33 , HONEY .

2. Wskaz punkt w srodku zamknietego obszaru — program sam znajdzie obrys. Otwory i wyspy w Srodku

zostajg puste. Wskazuj kolejne obszary, Esc kohczy.

3. Albo zaznacz zamkniete kontury i dopiero wtedy KR — kontur w konturze to otwér (blacha z
otworami jednym ruchem).

® Skala — puste pole = automatyczna (ok. 18 linii na krétszym boku obszaru). Wpisz liczbe albo w pasku
polecen S2 , SA = zndw automatyczna. Kat — K45 .

® Obszar z przerwg w obrysie sie nie zakreskuje — program powie, ze punkt nie lezy w zamknietym

obszarze. Sprawdz kontur ( SPR ) i potacz konce ( 3 ).

® Kreskowanie rysowane na warstwie 0 trafia na warstwe KRESKOWANIE (szara). Nie jest konturem do
ciecia: nie liczy sie do detali ani dtugosci ciecia, nie idzie do PLT ani do zapisu ,Tylko kontury”.

® \Wz06r, skale i kat zmienisz we Whasciwosciach. RB (Rozbij) zamienia kreskowanie na zwykte linie.
® Kreskowanie nie jest skojarzone z obrysem — przy przesuwaniu i zmianie wymiaru zaznacz oba.

® DXF: zapis jako HATCH (wersje 2000 i nowsze; w R12 — zwykte linie). Kreskowanie z plikdw innych

programéw otwiera sie z ich wzorem.

6.7. Kolory

Kazda lista koloréw (pasek stanu, pasek opgji, Wtasciwosci, Warstwy, Styl wymiarowania) ma kolory
podstawowe, ,Inny..." — numer koloru 1-255 (standard CAD) i ,Wiecej koloréw...” — petng palete: barwa i

nasycenie, RGB, kod HTML, kolor pobrany z ekranu, wtasne kolory. Kolor z palety zapisuje sie w DXF 2004 i
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nowszym jako prawdziwy kolor RGB, a obok — najblizszy kolor podstawowy dla starszych programow i
sterownikow. W DXF R12 i 2000 zostaje sam najblizszy kolor podstawowy. Kolor wypetnienia konturéw ( WYP )

ustawisz w Widok — Ustawienia rysowania.
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7. Edycja

Najpierw zaznacz obiekty, potem wybierz polecenie (albo odwrotnie — program poprosi o zaznaczenie).

7.1. Polecenia edycji
® M przesun- CO kopiuj- Delete usun.

® 0B obrd¢ ( K — zostaw oryginat) - LU lustro ( U — usun oryginat) - SK skala ( 200/170 =

nowy / stary wymiar).

® S rozciggnij — okno od prawej do lewej przez koniec detalu: linie sie wydtuzaja, otwory w oknie jada

razem z krawedzia.

® S7Z szyk — prostokatny (kolumny x rzedy, rozstaw osiowo albo przeswit, ,Wypetnij” dtugosc),

biegunowy (wokot srodka) i ,Otwory na okregu”. Podglad zmienia sie od razu, Enter — wykonaj.

® UT utnij— klik w fragment miedzy przecieciami (czerwona przerywana linia = to zniknie).
Przeciagniecie linii z wcisnietym lewym przyciskiem (ptot) ucina naraz kazdy fragment, ktéry ta linia
przetnie — krzyzyki pokazujg miejsca ciecia, jedno Ctrl+Z cofa catos¢- WD wydtuz do najblizszego
obiektu.

® 0D odsun (kontur réwnolegty) - ZA zaokraglij naroznik - FA fazuj. Odsuniecie do srodka wieksze
niz promien zaokraglenia naroznikow usuwa te tuki — narozniki robig sie ostre (prostokat 100x50 z R3,

odsuniecie 5 mm — 90x40).
® BR przerwij- DIV podziel naréwne czesci- ME odmierz co zadany odstep.

® RB rozbij (np. tekst laserowy na zwykte kontury).

7.2. Pasek zaznaczenia — zmiana wymiarow liczbami
Po zaznaczeniu obiektow z dotu wysuwa sie pasek: punkt odniesienia, pozycja X / Y, rozmiar X / Y (ktédka =
proporcjonalnie), skala %, obrét. Kliknij pole, wpisz warto$¢ (mozna dziatanie, np. 170+50 )i Enter.
® Tryb Wydtuz — otwory bez zmian (domysiny): blacha robi sie dtuzsza, a otwory, fasolki i promienie
narozy zostaja takie same — tylko sie przesuwaja.
® Tryb Skaluj wszystko — zwykta skala catosci.

® Zaznaczone same otwory jednej érednicy — pole Srednica @ zmienia $rednice wszystkich naraz.

7.3. Porzadek w pliku pod laser

® J potacz — linie i tuki stykajace sie koncami tacza sie w jeden kontur; liczba = najwieksza przerwa do
domkniecia (np. 0,1 mm). Zamkniety kontur od razu jest detalem.

® SCAL scal kontury — zaznacz obiekty oknem (moze byc¢ caty detal), wpisz SCAL : z ksztattow, ktore
sie przecinaja albo stykaja, zostaje sam zewnetrzny obrys, a linie w srodku znikaja. Fasolka narysowana z
dwédch okregdw i dwoch linii robi sie jednym czystym konturem. Otwory i fasolki lezace w catosci w
srodku blachy zostaja otworami. Luzne linie, z ktérych nie wychodzi zamkniety ksztatt, zostaja bez

zmian. Jedno Ctrl+Z cofa catosc.

® DUP usun duplikaty — kopie lezace na sobie, odcinki zerowej dtugosci, linie nachodzace na siebie.
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Laser nie potnie dwa razy.

® Widok — Sprawdz kontury ( SPR ) — czerwone koétka pokazujg otwarte konce i przerwy.

7.4. Schowek i cofanie

® Ctrl+C / Ctrl+X / Ctrl+V — kopiuj, wytnij, wklej przy kursorze (klik wstawia, R obraca o

90°). Dziata tez miedzy zaktadkami i miedzy dwoma oknami programu.
® Ctrl+shift+V — wklej wto samo migjsce - Ctrl+Shift+C — kopiuj z punktem bazowym.

® Ctrl+z — cofnij Ctrl+Y — pondw.
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8. Wymiary, opisy i tekst

8.1. Wymiary

® W wymiar liniowy — dwa punkty albo klik w krawedz, potem potozenie ( H / V wymusza poziomy
/ pionowy).

® WW wyréwnany- WS S$rednica- WP promien- WK katowy.

® WkA (standard CAD DCO ) wymiar tancuchowy — postaw pierwszy wymiar liniowy, potem WEA i
wskazuj kolejne punkty: kazdy wymiar zaczyna sie tam, gdzie skonczyt poprzedni, wszystkie na jednej
linii. Inny wymiar na start: zaznacz go przed poleceniem albo W i LPM na wymiar.

® WBA (standard CAD DBA ) wymiar od bazy — wszystkie wymiary od jednej krawedzi (bazy), kazdy
w kolejnym rzedzie (7 mm na papierze). Bazg jest pierwszy punkt ostatniego wymiaru, a po LPM na
wymiar — jego linia pomocnicza blizej kursora.

® \WWymiar postawiony na punktach charakterystycznych jest przypiety — przesuwa sie razem z
geometria.

® Wielko$¢ cyfr i strzatek zalezy od skali wymiaréw (pole ,Skala” na pasku stanu) — program dobiera ja
sam do wielkosci rysunku. W PDF i na wydruku wymiary zawsze maja wielko$¢ ustawiona na papierze
(np. 3,5 mm), bez wzgledu na skale arkusza.

8.2. Styl wymiarowania
Wymiary — Styl wymiarowania... (albo wpisz WST lub D ) — wyglad wszystkich wymiarow rysunku,

standard CAD. Podglad po prawej zmienia sie od razu, Ctrl+Z cofa catg zmiane.

® Skala wymiaréw — Automatycznie (wg wielkosci rysunku) albo 1:1, 1:2, 1:5, 1:10... Wysokos$¢ tekstu i
strzatek wpisujesz w mm na papierze; pod polami wida¢, ile to wyjdzie na rysunku (np. 1:10 — tekst 35
mm). Za duze cyfry na rysunku = wybierz wiekszg skale (np. 1:2 zamiast 1:10) albo zmniejsz wysokosc¢
tekstu.

® Zakonczenie linii — strzatka zamknieta wypetniona, zamknieta pusta, otwarta, ukosna kreska

(architektoniczna), kropka, mata kropka albo brak.
® Potozenie tekstu — nad linig, na linii (linia wymiarowa przerwana pod tekstem) albo pod linia.

® Doktadnos¢ — od 1 do 0,0001; Pokazuj zera na koncu — 10,0000 zamiast 10; separator przecinek

albo kropka; Dopisuj jednostke ,mm” — 120 mm.

® Kolory — osobno linia wymiarowa ze strzatkami, linie pomocnicze, tekst (DuWarstwy = kolor warstwy

wymiarow) oraz osie i krzyze otwordw (DuWarstwy = kolor warstwy OSIE).

® Wysokos¢ odchytek — jak duze sg odchytki (+0,2 / -0,1) i wymiary graniczne w stosunku do wartosci
wymiaru. Domyslnie 0,7 — mniejsze, jak na wiekszosci rysunkéw; 1 — tej samej wysokosci (norma

dopuszcza oba). Tolerancja +0,1 ma zawsze wysokos$¢ tekstu.

® Zapamietaj jako domysiny — kazdy nowy rysunek dostanie ten styl.

Doktadnos¢ zmienisz tez szybko w polu ,Doktadnosc¢” na pasku stanu. Styl zapisuje sie w pliku DXF — po
ponownym otwarciu w CutDraft wymiary wygladaja tak samo, a inne programy CAD widza rodzaj strzatek,
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doktadnosc¢ i kolory.

8.3. Tolerancje

Wymiar moze miec tolerancje zapisana tak, jak na rysunku warsztatowym (PN-EN ISO 129-1). Najszybciej: PPM
na wymiarze — Tolerancja wymiaru i gotowiec. Kilka wymiaréw naraz: zaznacz je wszystkie i wybierz

tolerancje raz.

® Symetryczna — 50 #0,1 .

® Odchytki — gdrna nad dolng, mniejszg czcionka: 50 z +@,2 nad -0,1 .Zero pisze bez znaku
( +0,025 nad 0@ ), obie odchytki maja tyle samo miejsc po przecinku.

® Wymiary graniczne — sam wymiar najwiekszy nad najmniejszym, np. 50,2 nad 49,9 .Program
liczy je z wartosci wymiaru i odchytek.

® Wymiar pomocniczy — w nawiasie, np. (120) — wymiar tylko do informacji, bez kontroli.

® Wymiar teoretyczny — w ramce — wymiar doktadny, do ktérego odnosi sie tolerancja potozenia.

Dowolne wartosci: zaznacz wymiar, w panelu Whasciwosci wybierz rodzaj na liscie Tolerancja i wpisz Gérna i
Dolna odchytke ze znakiem (np. +0,2 i -0,1 ), Enter. Jesli wpiszesz je odwrotnie, program sam je zamieni.

Wielkos$¢ odchytek ustawisz w Stylu wymiarowania (pole ,Wysokos$¢ odchytek”).

Tolerancja zostaje przy wymiarze, gdy zmieniasz geometrie wpisana wartoscia (wymiar sterujacy). W DXF
zapisuje sie jako prawdziwa tolerancja wymiaru, wiec w innym programie CAD mozna ja dalej zmieniac.
Tolerancje z plikow od klientow CutDraft tez odczyta.

8.4. Wymiar sterujacy

Whpisana liczba w wymiarze zmienia rysunek: dwuklik na wymiarze, wpisz 50 — otwor przesunie sie na 50
mm od krawedzi; szerokos$¢ 400 — 450 — kontur sie rozciggnie. Wpisanie =20 zmienia tylko tekst wymiaru,

bez geometrii. Wytaczenie: Wymiary — Wymiar steruje geometria.

8.5. Wymiarowanie automatyczne

Detale — Wymiaruj automatycznie (albo prawy przycisk myszy) — program sam stawia gabaryt, tancuchy
wymiarow do otworow, srednice, promienie i fasolki, tak zeby teksty na siebie nie wchodzity. Gdy przy detalu
brakuje miejsca, opisy otworéow idg w kolumnie z boku jako odnosniki. Rzad fasolek albo otwordéw w réwnych
odstepach program wymiaruje skrotem: odlegtos¢ pierwszego od krawedzi i np. 9x 40 (=360) — tak samo

w poziomie i w pionie, nawet przy kilkunastu rzedach.

8.6. Odnosnik i os otworu

® ODN odnosnik — grot na obiekcie, pdtka, tekst (np. .4 x otw. @10"). ZakoAczenie: strzatka, kropka
albo bez. Przypiety odnosnik jedzie za obiektem.

® 00 o0s$ otworu — krzyz osiowy na warstwie OSIE. Osie nie trafiaja do pliku ,Tylko kontury” ani do
detali.
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® 0OSL 0$ miedzy liniami — kliknij dwie linie (np. dwa boki preta albo ptaskownika), a program narysuje
linie osiowa w potowie odstepu, wystajaca za konce o wysieg (wpisz liczbe, zeby go zmienic). Linie
nieréwnolegte — 09 idzie po dwusiecznej kata, po tej stronie, gdzie kliknates. Tez na warstwie OSIE.

® Kolor osi ustawisz w Stylu wymiarowania (pole ,Osie i krzyze otwordw") — zmienia sie na wszystkich

osiach naraz.

8.7. Tekst i tekst laserowy
® T tekst — tresc (kilka linii), czcionka, wysokos$¢, obrét, wyréwnanie; podglad na zywo, potem klik na
rysunku.

® TL tekstlaserowy — litery jako kontury do wyciecia. Napis wycinany w blasze — srodki liter (O, A,

B, 8...) trzymaja sie na mostkach. Litery jako detale — kazda litera osobno, opcjonalnie z listwa
taczaca.

® Dwuklik na tekscie — edycja (kontury przeliczaja sie same).

CutDraft 0.53 — instrukcja obstugi - ToolBit.pl str.19z33



9. Detale i rysunek warsztatowy

9.1. Wykrywanie detali

Ctrl+D (Detale — Wykryj detale) — program znajduje w rysunku wszystkie zamkniete kontury z otworami.

Identyczne detale taczy w jedna pozycje z iloscig sztuk.

Plik Edyca Rysuj Zmiefi ‘Wymiary Detale ‘Widok Pomoc
R B B 2 @O E H2MMOQ4A A4l RFo0f OF © &
P10 bok lewy S48.0XF + =z B m B8 2
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2
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5 proti o >
= 4 Prof % 1
5 po 1
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r
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Wyiryto 9 pozydi (11 st). Kiik na liscie zaznacza detal. Rozi6? detale 2 wymiarami — PDF Ziozenie + detale”. Polecenie PL M, CO t, © usui porydjez ity
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Lista detali w panelu bocznym — klik na pozycji zaznacza detal na rysunku

o Klik na liscie — zaznacza detal na rysunku, dwuklik — zmiana nazwy.
® Detale — Utworz detal z zaznaczenia — gdy chcesz sam wskaza¢, co jest jednym detalem.

® Ctrl+E — zaznaczony detal do osobnego pliku DXF (np. do programu laserowego).

9.2. Roztozenie z wymiarami

Ctrl+L (Detale — Rozl6z detale z wymiarami) — kazdy detal laduje obok ztozenia, z wymiarami i
numerem pozycji (warstwy D01, D02...). Pojedynczy detal (np. z lasera) zaznacz i wybierz Detale — Wymiaruj

automatycznie — wymiary stang na oryginale.

9.3. PDF ,, Zlozenie + detale”

W podgladzie wydruku wybierz zawartos¢ Ztozenie + detale (osobne arkusze): pierwszy arkusz to ztozenie z

wykazem i numerami pozycji, dalej kazdy detal na osobnym arkuszu.
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10. Wydruk i PDF

10.1. Podglad wydruku

Ctrl+P (Plik — Podglad wydruku / PDF...) otwiera podglad. Kazdy arkusz ma swoj format, orientacje i

skale (tabela po lewej), pola Wszystkim: zmieniaja wszystkie naraz.

Zawartos¢  Caly rysunek (1 arlusz) j Arkusz 1z 1- Caly rysunek - A4 pionowo (210x297) - skala 1:10 Dopasuj

Arkusz Format  Orientaca  Skala Wynik

0 G - - -] v |

Wszystkim: — bez zmian — :J — bez zmian — _"J — bez zmian — :J Ustaw =
forss
F‘:ﬂ bok lewy 948
Nazwa: P1-0 bok lewy 948
Nr rysunku:
Materiak:
Firma; Exosteel
Rysowak
Uwagi: Tolerancje agélne wg 15O 2768-mK L_f:?mm‘i"i;
. Otwérz PDF po zapisaniu Do zapisu/ druku: 1z 1 arkuszy  Anuluj Drukuj...

Podglad wydruku — arkusze, formaty i skale

® \W podgladzie: kétko myszy — zoom, przecigganie — przesuwanie, dwuklik — dopasuj.

® Odznaczony arkusz nie trafia do PDF ani na drukarke. Czerwony arkusz = rysunek nie miesci sie w

ramce.

® Zapisz PDF... — plik PDF, Drukuj... — prosto na drukarke.

10.2. Drukowanie

Ctrl+Shift+P (Plik — Drukuj...) — ten sam podglad, potem okno drukarki (drukarka, liczba kopii, zakres
arkuszy). Kazdy arkusz drukuje sie w swoim formacie i w prawdziwej skali: 100 mm w skali 1:1 to 100 mm

linijka na papierze.

® Arkusz wiekszy niz papier (np. A3 na drukarce A4) — program pyta: Dopasuj do A4 albo Anuluj.

Rysunek nigdy nie zostanie uciety.

® Czarno-biaty (domysinie) albo kolory warstw.
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11. Pomiary, kalkulator i masa

11.1. Pomiary we Wtasciwosciach
Zaznacz obiekty i otworz zaktadke Whasciwosci ( Ctrl+l ). W sekcji Pomiary:
® jeden obiekt — dtugos¢, obwadd, pole, kat, cieciwa...;
® kilka obiektéw — dtugos¢ catkowita (dtugosé ciecia), otwory w grupach (np. 8 x @20), pole netto
(obrys minus otwory), liczba przebi¢, srodek ciezkosci;
® masa — wybierz materiat (stal, nierdzewka, ocynk, aluminium, mosigdz, miedz) i grubosg;

® na czerwono — ostrzezenia: otwarte kontury, przerwy, duplikaty.

Klik w wartos¢ kopiuje samga liczbe do schowka, Kopiuj pomiary — cata sekgje.

11.2. Polecenia pomiarowe
® DI — odlegtos¢ miedzy dwoma punktami- ID — wspotrzedne punktu.

® POLE — pole netto, obwdd i dtugosc ciecia zaznaczenia - LI — informacje o zaznaczeniu.

11.3. Kalkulator

Zaktadka Kalkulator w panelu bocznym: 1242/3 , sqrt(4072+6072) , sin(30) (stopnie), pi , ans
— poprzedni wynik. Do polecenia wstawia wynik do paska poleceh. Masa detalu — Z zaznaczenia liczy

kilogramy na sztuke i razem.
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12. Biblioteka i obraz podktadowy

12.1. Biblioteka czesci

Ctrl+B — gotowe elementy: blachy, otwory, przekroje profili, elementy ztagczne. Wpisz wymiary, kliknij

Wstaw i klikaj na rysunku ( R — obrdét 0 90°, Esc — koniec).

® Moje DXF — Twoje pliki z folderu biblioteki (podfoldery = kategorie).

® + — zapisuje zaznaczenie jako nowa czes¢ biblioteki.

12.2. Obraz podkiadowy
Zdjecie albo skan detalu do obrysowania: Rysuj — Obraz podkiadowy — Obraz podkiadowy... (albo otworz
plik PNG / JPG przez Ctrl+0 ).

1. PK — kalibracja: wskaz dwa punkty na obrazie i wpisz ich prawdziwa odlegtos¢ w mm.

2. Obrysuj ksztatt zwyktymi narzedziami (linia, tuk, okrag).

3. Rysuj — Obraz podkifadowy — Ustawienia podktadu...: przezroczystos¢, obrét, ukryj albo usun.

Podktad nie trafia do PDF ani do pliku do ciecia.
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13. Pasek polecen

Kazde polecenie mozesz wpisa¢ w pasku na dole i nacisng¢ Enter (albo spacje). Wielkos$¢ liter i polskie znaki

nie majg znaczenia.
Do wyboru sg dwa zestawy skrotow — Widok — Ustawienia rysowania... — Skroty polecen:

® Polskie (domyslnie): L , PL , PR prostokat, O okrag, OB obro¢, UT utnij, OD odsuh...
e Standard CAD — dla tych, ktorzy rysowali w innym programie CAD: L , PL , REC prostokat, C
okrag, RO obrd¢, TR utnij O odsuf, DLI wymiar...

Skroty, ktére sie nie gryza, dziatajg w obu zestawach (np. € , REC , TR takze przy polskich, 0B , UT ,
FS takze przy standard CAD). Zestaw rozstrzyga tylko o kilku skrétach, ktére w obu znaczg co innego
(polskie — standard CAD):
® 0 — okrag — odsun
® PR — prostokat — wtasciwosci
® W — wymiar liniowy — eksport zaznaczenia
® R — pondw — odswiez widok

® P — przesun — przesun widok (w programie: srodkowy przycisk myszy)
Okno F1 imenu pokazuja skroty z wybranego zestawu.

® \W trakcie pisania pokazuje sie lista podpowiedzi: * | wyboér, Tab — uzupetnij Enter —
wykonaj.
e 1 / | wpustym pasku — poprzednio wpisane polecenia i wartosci.

® F2 — historia polecen i komunikatéw programu (dwuklik — wykonaj ponownie).

Petna lista skrétow jest w dodatku na koncu instrukcji i w programie pod F1 .
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14. Pomoc i kontakt

14.1. Skroty i polecenia (F1)

F1 otwiera okno ze wszystkimi skrétami, podzielonymi na dziaty, z wyszukiwarka (wpisz np. ,fasolka” albo

.Ctrl+S"). Okno nie blokuje programu — mozesz rysowac z otwartg pomoca.

Skroty i polecenia
Polecenie wpisz w pasek polecer pod rysunkiem i naciénij Enter albo Spacje].

bzukaj... np. okrag, fasolka, Ctrl=S, zaznacz

Skrét / polecenie Co robi

MYSZ
Mysz (1)
Kétko myszy Powieksza / pomniejsza widok w miejscu, gdzie stoi kursor.
Hoanasi2) Srodkowy przycisk (trzymaj) Przesuwa widok rysunku.
Pliki i zakdadki (14) 2x Erodkowy przycisk Dopasowuje widok — caly rysunek na ekranie (to samo co Home).
Rysowsnie (24) Klik w obiekt Zaznacza tylko ten obiekt — poprzednie zaznaczenie znika.
Klik w puste miejsce Odznacza wszystko.
Wopisywanie punktéw (6)
Shift + klik Dodaje obiekt do zaznaczenia (nic nie odznacza).
Edycja (23) Ctrl + klik Odznacza zaznaczony obiekt albo zaznacza niezaznaczony (przelgcza jeden).
Wymiary (14) Okno w prawo — Zaznacza obiekty, ktére w catodci mieszcza sie w ramce.
Okno w lewo — Zaznacza wszystko, czego ramka dotknie (takze fragmentem).
Wymiary przy figurze (F12) (8)
Qkno -+ Shift / Ctrl Shift — dodaje do zaznaczenia, Ctrl — od. od zaznaczenia.
Slesdzeme punktow (E11}(8) Prawy przycisk (PPM) W trakcie polecenia — koficzy je. Bez polecenia — menu (eksport DXF, zaznacz
identyczne...).
Tekst i tekst laserowy (4)
KLAWISZE
Dtk 1) Esc Przerywa polecenie, a bez polecenia — odznacza wszystko.
Biklintela rraéri (A1 Delete Ustiwa 7arnaczane ohiekty.

Okno ,Skréty i polecenia” — dziaty po lewej, wyszukiwarka u gory

14.2. Zgtos btad albo zaproponuj zmiane

Pomoc — Zgtos$ blad / zaproponuj zmiane... albo ikona O na pasku stanu. Wybierz rodzaj (pomyst, btad,
brakujacy format, inne), opisz sprawe i podaj e-mail, jesli chcesz odpowiedzi.

Poméz rozwijac CutDraft.
Brakuje formatu, co nie dziata albo masz pomyst? Napisz — czytam kazde zgtoszenie,

Rodzaj: # Blad j
Opis: Opisz krétko, o co chodzi...
E-mail: | opgonalnie — jesli z odpowiedZ

D Dotacz wpisy z pliku bted dw [cutdraft_log.td) — plik jest pusty
. Dotacz stan programu (nazwa pliku, liczba obiektow, narzedzie, ostatnie polecenia)

PokaZ, co zostanie jstane

Rysunek, na ktdrym cos nie dziata? Wyslij go e-mailem na kontakt@toolbit.pl —w
zgtoszeniu napisz, Ze plik idzie mailem.

Wyslij Anuluj

Okno zgtoszenia — wiadomos¢ trafia prosto do autora programu

® Przy btedzie program proponuje dofaczenie ostatnich wpiséw z pliku bteddw i stanu programu —
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Pokaz, co zostanie wystane pokazuje catg tres¢ przed wystaniem.

® Rysunku nie da sie dotagczy¢ w oknie — wyslij go mailem na kontakt@toolbit.pl.

14.3. Gdy co$ pojdzie nie tak

Btad w programie nie zamyka okna: pojawia sie komunikat ,W programie wystapit btad”, polecenie zostaje
przerwane, a rysunek jest caty. Na wszelki wypadek zapisz go Ctrl+S .

® Pomoc — Pokaz plik logu — folder z plikiem cutdraft_log.txt . Ten plik wyslij, gdy cos dziata Zle.

® Program sam zrobi kopie rysunkdéw (autozapis) — po awarii zaproponuje ich przywrocenie.

14.4. Aktualizacje
Program sam sprawdza przy starcie, czy na toolbit.pl jest nowa wersja — wtedy na pasku stanu pojawia sie

przycisk Nowa wersja. Recznie: Pomoc — Sprawdz aktualizacje. Nowa wersje rozpakuj w miejsce starej

— ustawienia, licencja i biblioteka zostaja.

Kontakt: kontakt@toolbit.pl - strona programu: toolbit.pl/cutdraft
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15. Dodatek: skroty i polecenia

Ta sama tabela jest w programie pod klawiszem F1 (z wyszukiwarka). Ponizej zestaw ,Polskie” — przy

zestawie ,Standard CAD" (Widok — Ustawienia rysowania... — Skréty polecen) okno F1 pokazuje skroty

standard CAD.

Mysz
Kotko myszy

Srodkowy przycisk (trzymaj)

2x Srodkowy przycisk
Klik w obiekt

Klik w puste miejsce
Shift + klik

Ctrl + klik

Okno w prawo —
Okno w lewo

Okno + Shift / Ctrl

Prawy przycisk (PPM)

Klawisze

Esc

Delete

Ctrl+Z

Ctrl+Y / Ctrl+Shift+Z
Ctrl+A

Ctrl+C / Ctrl+X

Ctrl+V

Ctrl+Shift+V
Ctrl+Shift+C
Ctrl+0 / Home
Ctrl++ / Ctrl+-
Ctrl+1

Ctrl+B

Ctrl+D

Ctrl+L

F1

F2

CutDraft 0.53 — instrukcja obstugi - ToolBit.pl

Powieksza / pomniejsza widok w miejscu, gdzie stoi kursor.

Przesuwa widok rysunku.

Dopasowuje widok — caty rysunek na ekranie (to samo co Home).

Zaznacza tylko ten obiekt — poprzednie zaznaczenie znika.

Odznacza wszystko.

Dodaje obiekt do zaznaczenia (nic nie odznacza).

Odznacza zaznaczony obiekt albo zaznacza niezaznaczony (przetacza jeden).
Zaznacza obiekty, ktore w catosci mieszcza sie w ramce.

Zaznacza wszystko, czego ramka dotknie (takze fragmentem).

Shift — dodaje do zaznaczenia, Ctrl — odejmuje od zaznaczenia.

W trakcie polecenia — konczy je. Bez polecenia — menu (eksport DXF, zaznacz
identyczne...).

Przerywa polecenie, a bez polecenia — odznacza wszystko.

Usuwa zaznaczone obiekty.

Cofa ostatnig zmiane. W pasku polecen z wpisanym tekstem — cofa pisanie.
Ponawia cofnietg zmiane.

Zaznacza wszystko.

Kopiuje / wycina zaznaczenie do schowka.

Wkleja przy kursorze — klik wstawia, R obraca o 90°. Dziata tez w innym rysunku i
w drugim oknie programu.

Wkleja w to samo miejsce, z ktdérego skopiowano.

Kopiuje z punktem bazowym — przy wklejaniu kursor trzyma ten punkt.
Dopasowuje widok do catego rysunku.

Powieksza / pomniejsza widok.

Pokazuje / chowa panel boczny.

Otwiera biblioteke czesci.

Wykrywa detale w rysunku.

Rozkfada detale z wymiarami obok ztozenia.

To okno.

Historia polecen.
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F3
F8
F10
F11

F12

Pliki i zaktadki
Ctrl+N

Ctrl+O

PDF

G-code

Ctrl+S

Ctrl+Shift+S

Ctrl+E

Ctrl+P

Ctrl+Shift+P

Ctrl+W

Ctrl+Tab / Ctrl+Shift+Tab

Ctrl+Q

Plik — Ostatnie pliki

Autozapis

Rysowanie
L

PL
PR

KW

02/03

CutDraft 0.53 — instrukcja obstugi - ToolBit.pl

Przycigganie do punktow (naroznik, srodek, centrum...) — wi. / wyt.
ORTO — rysowanie tylko poziomo i pionowo.

Sledzenie biegunowe — linia ,fapie” poziom, pion i 45°.

Sledzenie punktéw (opis w dziale ,Sledzenie punktow”).

Pola z wymiarami przy rysowanej figurze (opis w dziale ,Wymiary przy figurze").

Nowy rysunek w nowej zaktadce (to samo co ,+" obok zaktadek).

Otwiera DXF, PDF, SVG, PLT/HPGL, program G-code (.nc .gcode .tap .cnc .ngc .iso)
albo obraz — okno z miniaturami.

Linie, fuki i okregi z rysunku w PDF (tez .ai). Teksty pomijane. PDF nie ma skali —
rysunek w innej skali niz 1:1: Ctrl+A, SK, punkt bazowy, prawdziwa/zmierzona
dtugosc (np. 500/125).

Tor ciecia (M3/M4/M7 wt., M5/M8 wyt.) na warstwe CIECIE, przejazdy GO na
warstwe PRZEJAZDY — ukryta, wiaczysz ja okiem w panelu Warstwy. Cale (G20)
przeliczane na mm.

Zapisuje rysunek (w wersji DXF widocznej na pasku stanu). Otwarty DXF —
najpierw pyta ,Nadpisac plik?”, poprzednia wersja zostaje jako nazwa.bak.

Zapisz jako: DXF (R12 ... 2018), PLT / HPGL (ploter tnacy: piéro wg warstwy, tuki
dokfadne), SVG 1:1 w mm, PNG. ,Tylko kontury” — kopia do ciecia bez wymiaréw
i opiséw.

Zapisuje zaznaczony detal do osobnego DXF (nazwa, przeniesienie do 0,0, czysty
kontur).

Podglad wydruku i zapis PDF.

Druk na drukarke — kazdy arkusz w swoim formacie, skala 1:1. Arkusz wiekszy niz
papier — pytanie ,Dopasuj do A4".

Zamyka biezacy rysunek (Srodkowy przycisk na zaktadce — to samo).
Nastepny / poprzedni rysunek.

Zamyka program.

Szybki powrét do niedawno otwieranych rysunkéw.

Co 5 minut kopia zmienionych rysunkéw. Po awarii program sam proponuje ich
przywrécenie (Plik — Kopia bezpieczenhstwa).

Linia.

Polilinia. W trakcie: A — tuk styczny, L — z powrotem linia, Z — zamknij, U —
cofnij punkt.

Prostokat. N — z naroznikéw, S — od srodka, 3P — obrocony z trzech punktéw,
R5 — naroza zaokraglone, F2 — faza, K30 — obrét o 30°.

Kwadrat (te same opcje co prostokat).
Okrag ze srodka. Wpisana liczba = promien, D20 = $rednica 20.

Okrag przez 2 albo 3 punkty.
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02D
OST

AS
tR
EL
WB

GW
FS

Ft
Pl

PT
KR

00
OSL

STY

Przyciaganie Prostopadty / Styczny

Warstwa nowych obiektow

Wpisywanie punktow

X,y

Xy

@dx,dy
@L<kat
sama liczba
=wyrazenie
Edycja

M

co
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Okrag przez 2 punkty o wpisanej Srednicy.

Okrag styczny do dwoch obiektow o zadanym promieniu.

tuk przez 3 punkty.

tuk: srodek — poczatek — koniec.

tuk: poczatek — koniec — promien (ujemny promien = tuk wiekszy).
Elipsa.

Wielobok. B8 — 8 bokéw, W — wpisany w okrag, O — opisany, K — z krawedzi
(dwa punkty boku).

Gwiazda. B6 — 6 ramion, S40 — wnetrze 40 %.

Fasolka (otwor podtuzny): srodki tukéw + szerokos¢. Po 1. punkcie 30x10 =
dtugosc catkowita x szerokos¢. S — od srodka.

Fasolka tukowa: Srodek tuku, poczatek osi (albo promien), kat, szerokosc.

Pierscien / podkfadka: Z40 — @ zewnetrzna, W13 — @ wewnetrzna, 40/13 —
obie naraz. Klikaj srodki. WO = sam okrag.

Punkt — klik albo x,y, wiele razy. @dx,dy — od ostatniego punktu, U — cofnij.

Kreskowanie / wypetnienie (standard CAD: H): LPM w Srodku zamknietego
obszaru — otwory i wyspy zostaja puste; albo zaznacz kontury i wtedy KR. Wz6r z
listy na pasku (SOLID = petne, ANSI31, NET...) albo wpisany, S2 — skala (SA —
automatyczna), K45 — kat. Warstwa KRESKOWANIE, nie trafia do ciecia.

Os$ otworu — krzyz osiowy na warstwie OSIE. Nie trafia do ciecia ani do detali.

0O$ miedzy liniami: kliknij dwie linie (np. boki preta) — linia osiowa w potowie
odstepu, wystaje za konce o wysieg (liczba — inny wysieg). Nieréwnolegte —
dwusieczna kata po stronie kliknie¢. Warstwa OSIE, kolor jak osie otworéw (Styl
wymiarowania).

Styczna: z punktu do okregu / tuku albo miedzy dwoma okregami (klikaj po
stronie stycznosci). P / R — prostopadta / rownolegta do linii, W — przedtuz tuk, T
— z dwoch okregdéw zamkniety kontur (ucho).

Przy rysowaniu linii najedz na linig, tuk albo okrag — punkt prostopadty albo
styczny od poprzedniego punktu.

Wybér na pasku opcji albo dwuklik w zaktadce Warstwy.

Punkt we wspotrzednych (kropka dziesietna), np. 100,50.

To samo, ale z przecinkiem dziesietnym, np. 12,5;40.

Punkt wzgledem poprzedniego, np. @20,0 = 20 mm w prawo.
Biegunowo: dtugosé¢ pod katem, np. @100<30.

Odlegtos¢ w kierunku, w ktérym pokazuje kursor.

Wartosc z kalkulatora, np. =1242/3 albo =20*2.

Przesun.

Kopiuj.
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E / Delete
OB
LU
SK

SZ

uT

WD
oD

ZA
FA

SCAL

DUP
BR

DIV
ME
RB
WsZ
yA|

Pasek ,,Zmien”

Wymiary
W (D)

ww

WtA (DCO)

WBA (DBA)
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Usun.
Obrd¢: Srodek, potem kat albo kierunek. K— zostaw oryginat.
Lustro: dwa punkty osi albo punkt + kat. U — usun oryginat.

Skala: punkt bazowy i wspotczynnik (2 - 0,5 - 200/170 = nowy/stary wymiar). K —
kopia.

Rozciggnij: okno od prawej do lewej przez koniec detalu, punkt bazowy,
przesuniecie. Linie sie wydtuzaja, otwory i tuki w oknie jada razem z koncem,
wymiary poprawiaja sie same.

Szyk: prostokatny (kolumny, rzedy, rozstaw osiowo albo przeswit, wypetnij
dtugosc) albo biegunowy (Srodek, liczba, kat). Podglad od razu, Enter — wykonaj.
,Otwory na okregu” — bez zaznaczania.

Utnij: klik w fragment miedzy przecieciami (czerwona przerywana = co zniknie).
Obiekt bez przecie¢ znika caty. Przeciagnij linie (ptot) — utnie wszystko, co
przetnie, jedno Ctrl+Z.

Wydtuz do najblizszego obiektu.

Odsun: odlegtos¢, obiekt, strona — takze kontury z tukami. Do $rodka wiecej niz R
naroznika — tuki znikaja, narozniki ostre.

Zaokraglij naroznik promieniem R (linie, tuki, polilinie).

Fazuj dwie linie albo narozniki polilinii. P — cata polilinia, R=0 — domknij
naroznik.

Potacz linie i tuki w polilinie. Liczba = najwieksza przerwa do domkniecia [mm].

Scal kontury: zaznaczone ksztatty — sam zewnetrzny obrys, linie w Srodku znikaja
(fasolka z 2 okregow i 2 linii — jeden kontur). Otwory w Srodku blachy zostaja.

Usun duplikaty: kopie na sobie, zerowe odcinki, naktadajace sie linie i tuki.

Przerwij: dwa punkty na obiekcie — fragment miedzy nimi znika. P — tylko
podziel w punkcie.

Podziel obiekt na réwne czesci punktami. T — potnij na kawatki.
Odmierz: punkty co zadany odstep od kliknietego konca.

Rozbij (np. tekst laserowy na zwykte polilinie).

Zaznacz wszystko.

Zaznacz identyczne: wszystkie obiekty o tym samym ksztatcie i wymiarze (np.
wszystkie otwory @5). Caty detal — wszystkie jego kopie.

Druga kolumna ikon po lewej — kazde polecenie edycji jako osobny przycisk.

Wymiar liniowy: 2 punkty albo klik w krawedz, potem potozenie. H / V wymusza
kierunek, liczba = odsuniecie w mm.

Wymiar wyréwnany (réwnolegty do krawedzi).

Wymiar fancuchowy: punkt startowy, 2. punkt, potozenie linii wymiarowej (H / V,
liczba = odsuniecie), potem kazdy nastepny punkt — kolejny wymiar od konca
poprzedniego na tej same;j linii. N — nowy start, W — kontynuuj od istniejacego
wymiaru (albo zaznacz go przed poleceniem), Enter / Esc — koniec.

Wymiar od bazy: punkt bazowy, 2. punkt, potozenie pierwszej linii wymiarowej,
potem kazdy nastepny punkt — wymiar od tej samej bazy, rzad dalej o 7 mm
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papieru. N — nowa baza, W — baza z istniejgcego wymiaru (linia pomocnicza

blizej LPM).
ws Wymiar srednicy.
WP Wymiar promienia.
WK Wymiar katowy: dwie linie + potozenie.
ODN (LE) Odnosnik z opisem: grot na obiekcie, pdtka, tekst. S / K/ B — strzatka / kropka /

bez. Przypiety idzie za obiektem.

Wymiar sterujacy Whpisana liczba zmienia rysunek: np. 50 przesuwa otwoér na 50 mm od krawedzi,
szerokos$¢ 400 — 450 rozcigga kontur. ,=20" zmienia tylko tekst. Wytaczenie:
Wymiary — Wymiar steruje geometria.

WST (D, DIMSTYLE) Styl wymiarowania: skala wymiaréw (auto albo 1:1, 1:2...), wysokos¢ tekstu i
strzatek, rodzaj strzatek (wypetniona, pusta, otwarta, ukosna kreska, kropka, brak),
tekst nad / na / pod linig, doktadno$¢ 1 ... 0,0001, zera na koncu, ,mm", kolory,
wysokos$¢ odchytek (domysinie 0,7 tekstu). Jedno Ctrl+Z.

Tolerancja wymiaru PPM na wymiarze — Tolerancja wymiaru: +0,1, £0,2, +0,2 / -0,1, wymiary
graniczne, wymiar pomocniczy (50) i teoretyczny w ramce. Dowolne wartosci:
Wihasciwosci — Tolerancja, pola Gorna i Dolna odchytka. Zapis do DXF jako
prawdziwa tolerancja.

Skala i Doktadnos¢ na pasku stanu  Szybka zmiana skali wymiaréw i liczby miejsc po przecinku (do 0,0001).
Dwuklik na wymiarze Zmiana wartosci (to samo co pole ,Wartos¢” we Wiasciwosciach).

Wymiary przypiete Wymiar postawiony na punktach charakterystycznych nadaza za geometrig
(przesuwanie, uchwyty).

Wymiary przy figurze (F12)
Pola przy figurze Po pierwszym punkcie przy figurze wida¢ pola wymiaréw (prostokat — szerokosc i

wysokos¢, okrag — @, linia— dtugosé i kat).

Tab Wejscie w pole i przejscie do nastepnego — wpisana wartos¢ zostaje
zablokowana (ktodka).

Enter Gotowe — figura wstawiona.

Esc Zwalnia pola, dalej rysujesz mysza.

Pisz od razu liczbe Bez Tab — liczba trafia do pierwszego pola (okrag: 10 = @10).

100;50 - @20;10 Wspdtrzedne po pierwszym punkcie — srednik, bo przecinek w polu jest
dziesietny.

Sledzenie punktéw (F11)

Zatrzymaj kursor na punkcie Na narozniku, srodku albo centrum — pojawi sie niebieski ,+".

Odjedz w pion / poziom Linia przerywana trzyma ten sam pion / poziom — klik stawia punkt na niej.
Dwa punkty ,, +" Kursor przyciaga do przeciecia ich linii pomocniczych.

Ponowne zatrzymanie na ,, +" Usuwa ten punkt sledzenia.

Tekst i tekst laserowy

T Tekst: tres¢ (kilka linii), czcionka, wysokos¢ wersalika [mm], obrét, wyrébwnanie —
podglad na zywo. ,Wstaw” — klik na rysunku (wiele razy), R — obrét o 90°.
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TL

Dwuklik na tekscie

Ctrl+E (czysty kontur)

Detale
Ctrl+D

Klik na liscie detali
Ctrl+L

Wymiaruj w miejscu
Nowy detal z zaznaczenia

PDF ,,Zlozenie + detale”

Biblioteka czesci
Ctrl+B /|

Wstaw
Moje DXF

+

Obraz podkiadowy
OBRAZ

PK
PP
Rysuj — Obraz podktadowy

Zapis

Kalkulator
KALK

Dziatania

ans
Do polecenia

=1242/3 w pasku polecen

Masa detalu

CutDraft 0.53 — instrukcja obstugi - ToolBit.pl

Tekst laserowy — kontury liter do ciecia. ,Napis wycinany w blasze” — $rodki liter
(O, A, B, 8) trzymaja sie na mostkach. ,Litery jako detale” — bez mostkdw,
opcjonalnie z listwa.

Petna edycja tekstu.

Zapisuje tekst laserowy jako kontury do ciecia.

Wykryj detale w ztozeniu — takze nachodzace na siebie. Identyczne = jedna
pozycja z iloscia.

Zaznacza detal na rysunku. Dwuklik — zmiana nazwy.

Rozt6z detale z wymiarami obok ztozenia (warstwy D01, DO2...).
Wymiary na oryginale — dla pojedynczego detalu z lasera.
Reczna poprawka, gdy automat Zle podzielit rysunek.

Arkusz ztozenia z wykazem i numerami pozycji, potem kazdy detal na osobnym
arkuszu.

Biblioteka: blachy, otwory, przekroje profili, elementy ztaczne.
Wopisz wymiary, ,Wstaw", klik na rysunku (wiele razy). R — obrét o 90°, <30 — kat.
Twoje pliki z folderu biblioteki (podfoldery = kategorie).

Zapisuje zaznaczenie jako nowa cze$é w bibliotece.

Wstawia zdjecie / skan pod rysunek do obrysowania (albo otwérz PNG/JPG przez
Ctrl+0).

Kalibracja: 2 punkty na obrazie + prawdziwa odlegtos¢ [mm].
Przesuwa podktad.
Potozenie, szeroko$¢, dpi, obrot, przezroczystosé, usun.

Podktad zapisuje sie w DXF (2000+); nie trafia do PDF, SVG, PNG ani ,Tylko
kontury”.

Zaktadka kalkulatora w panelu bocznym.

1242/3 - sqrt(4072+6012) - sin(30) w stopniach - pi - atan2(3;4) — argumenty
Srednikiem.

Poprzedni wynik.
Wstawia wynik do paska polecen.

Bez polecenia — pokazuje wynik; w trakcie polecenia — uzywa go jako wartosci
(dhugos¢, R...).

.Z zaznaczenia": pole netto (otwory odjete) x grubosé x gestos¢ x sztuki = kg.
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Konsola polecen
Wopisz skrot + Enter

Podpowiedzi

71 w pustym polu
DI

ID

POLE

LI

LA - CH

OPEN - QSAVE - SAVEAS - PLOT -
PRINT - NEW - CLOSE

Konflikt skrétow

Panel boczny i uktad okna
Ctrl+1

Widok — Panel boczny —
ustawienia

Pinezka w nagtéwku panelu

Paski narzedzi

Trojkacik w rogu ikony / PPM
Krzyzyk X/Y

Licencja i aktualizacje
Pomoc — Aktywuj licencje...

Przycisk licencji na pasku stanu
Pomoc — Sprawdz aktualizacje

Pomoc — Zgtos btad / zaproponuj
Zmiane

Pomoc — Pokaz plik logu

Pomoc - Instrukcja obstugi (PDF)

CutDraft 0.53 — instrukcja obstugi - ToolBit.pl

Spacja dziata jak Enter. Polskie skréty i skréty standard CAD (CP, MI, RO, SC, TR,

EX, OF, F, CHA, AR, X, REC, POL, C, DLI...).

W trakcie pisania lista: 11 wybdr, Tab — uzupetnij, Enter — wykonaj, Esc —

schowaj.

Poprzednie polecenia i wartosci. F2 — okno historii.

Odlegtos¢ miedzy dwoma punktami.
Wspotrzedne punktu.

Pole netto, obwdd i dtugosé ciecia.
Informacje o zaznaczeniu.

Warstwy - Whasciwosci.

Polecenia plikow — standard CAD.

Wygrywa polski: O okrag (OFFSET = OF), P przesun, PR prostokat, W wymiar, R

pondw.

Pokaz / schowaj panel boczny (Wtasciwosci, Warstwy, Detale, Biblioteka,

Kalkulator).

Ktdre zaktadki, kolejnosé, strona, blokada panelu.

Odblokowany panel: pasek ikon przy krawedzi, najechanie wysuwa panel.

Rysuj i Zmien po lewej, Plik - Wymiary - Detale u géry — kazdy przeciggniesz za

uchwyt. Widok — Paski narzedzi: pokaz / ukryj, blokada, uktad domysiny.

Pozostate narzedzia z tej grupy.

Punkt 0,0 — tylko na ekranie (Widok — Pokaz punkt 0,0), nie trafia do pliku.

Whpisanie klucza z e-maila po zakupie.
Pokazuje, ile dni wersji prébnej zostato albo ,Licencja aktywna”.
Sprawdza na toolbit.pl, czy jest nowsza wersja programu.

Wiadomos¢ prosto do autora programu.

Folder z plikiem btedéw — wyslij go, gdy cos dziata Zle.

Instrukcja krok po kroku ze zrzutami ekranu.
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